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XVII TORNEIO DE FUTSAL MENORES - 2026

REGULAMENTO GERAL

OBJETIVO
Proporcionar a crianca a integragdo social e a vivéncia em uma modalidade

competitiva através do futsal.

ORGANIZACAO
O torneio sera organizado e dirigido por uma Comissdo Organizadora
composta pelas seguintes pessoas:
a) Vice-Presidente de Esportes;
b) Supervisor de Esportes;
c) Coordenador de Esportes;

d) Professores responsaveis pela escola de futsal da AABB.

Compete a Comissao Organizadora:

a) Elaborar o Regulamento Geral do Torneio;

b) Confeccionar a tabela de jogos;

c) Administrar e supervisionar a realiza¢do do campeonato, cumprindo e
fazendo cumprir o regulamento, zelando para que sejam cumpridos
os horarios e a ordem das partidas, em clima de amizade e
camaradagem, conforme o objetivo do Torneio;

d) Comparecer as reunides convocadas para resolver quaisquer
problemas surgidos durante a competicdo, ou dirimir as duvidas do

presente regulamento que surjam no decorrer do Torneio.

INSCRICOES

Poderdo se inscrever todos os associados do sexo masculino da AABB,
regularmente inscritos no quadro social da AABB, e que satisfacam os critérios
de idade de composicao das equipes de Futsal, ou que venham a satisfazer tais
critérios em 2026.



Para efetivacdo da inscricdo é obrigatoria a apresentacdo de atestado
médico, liberando o atleta para a pratica esportiva com validade até o final do
Torneio e o recolhimento de taxa de inscricdo de R$ 50,00 (preenchimento de

Débito ou pagamento no Caixa do Casaréo).

As inscri¢des serdo individuais, no Departamento de Esportes, até 05/04/2026,

com vagas limitadas!

INiCIO
Os Jogos serédo preferencialmente aos sdbados a tarde e domingos de
manha. O torneio esté previsto para iniciar dia 25 de abril, com término no inicio

de junho, com datas e locais a definir.

COMPOSICAO DAS EQUIPES

As equipes terdo seus nomes determinados pela Comisséo
Organizadora, de forma a alcancar equilibrio técnico entre elas, ou através de
sorteio. As equipes serao divididas em grupos, de acordo com as faixas etarias
adotadas para composicao das equipes, conforme regras da Federacao Paulista
de Futsal.

Categoria Ano nascimento
*Sub 8 2020/2019/2018
Sub 10 2017/2016
Sub 12 2015/ 2014
Sub 14 2013/ 2012
Sub 17 2011 /2010 /2009

* Excecdo: nas categorias sub 8, sub 10 e sub 12, poderao jogar meninas que

participam da escolinha de futsal



Poderdo ser agrupadas ou alteradas mais faixas etarias retro citadas,
caso o numero de participantes seja insuficiente para compor equipes e/ou

grupos.

UNIFORMES
Serado fornecidos uniformes a todas as equipes participantes, devendo
cada participante se responsabilizar por devolvé-lo no almoxarifado do Setor de

Esportes, ao final do jogo.

SISTEMA DE DISPUTA:
A Comissado Organizadora escolhera o melhor sistema de disputa que
possa atender a equacédo “quantidade de times/horarios disponiveis/prazo de

disputa”.

PONTUACAO
Serdo adotados 0s seguintes critérios para pontuacdo, em funcédo do

resultado dos jogos:

Vitoria : 3 (trés) pontos;
Empate : 1 (um) ponto;
Derrota : 0 (zero) ponto;
WO : 0 (zero) ponto;
PREMIACAO

Serdo entregues as seguintes premiacgoes:

- Medalhas para os atletas das equipes campeas;

- Medalhas para os atletas das equipes vice-campeas e terceiras
colocadas;

- Obs. Na categoria sub 8, todos recebem medalhas

- Troféu para os artilheiros de cada categoria;

- Troféu para os goleiros destaque de cada categoria.

- Medalhas para os jogadores destaques de cada partida



NORMAS

1.

Cada equipe serd composta de no maximo 11 atletas, sendo 5 (cinco)
reservas, inclusive o goleiro;

Os atletas deverdo chegar com o maximo de antecedéncia de seus
jogos, afim de pegarem seus uniformes com o0s patronos, terem seus
nomes inscritos na sumula e para fazerem o aquecimento. Ao término
de cada partida os jogadores deverdo entregar imediatamente os seus
uniformes aos patronos;

Havera tolerancia de 5 minutos “apenas” para a primeira partida da

rodada.

4. Os jogadores deverdo chegar com pelo menos 60 minutos de

7.

antecedéncia de seu jogo, a critério do Patrono, e o atleta ndo podera
jogar apos ter iniciado o 2° tempo;

N&o sera permitido o inicio do jogo, sem que tenha o minimo de 3 (trés)
atletas e ndo podera ter a sua continuacdo ou prosseguimento de
partida, sem que as equipes estejam com no minimo de 3 (trés) atletas;
Sera obrigatério o rodizio entre os jogadores de uma equipe para ocupar
a posicao de reserva, de forma que todos participem dos jogos, sob
pena de perda de ponto, exceto o goleiro

A duracao das partidas sera conforme abaixo:

CATEGORIA TEMPO

Sub 8 3 tempos de 10 (dez minutos)

Sub 10 3 tempos de 12 (doze minutos)

Sub 12 3 tempos de 12 (doze minutos)

Sub 14 3 tempos de 14 (quatorze minutos)

Sub 17 3 tempos de 14 (quatorze minutos)

8. Sera obrigatoria a troca de todos os jogadores do 1° para o 2° tempo,

ficando livre 0 3° tempo para substituicbes desejadas pelos patronos,
exceto no caso dos goleiros, 0 qual serd permitido ficar a qualquer

tempo, caso néo haja substituto.



9. Na impossibilidade de se trocar todos os jogadores de um tempo para
outro, conforme item 8, fica a critério do patrono a troca do atleta, desde
que todos joguem pelo menos, o minimo de 1 tempo.

10.Para todos os efeitos, a equipe que ficar reduzida a 2 (dois) atletas, sera
considerada perdedora, devendo o placar ser aquele registrado em
sumula. Se, no momento da paralisacdo, o placar for favoravel a equipe
infratora, sera considerado o placar 3 X O;

11.0Os atletas deveréo utilizar calcado tipo ténis e caneleiras;

12.Nao sera permitida a substituicdo do goleiro na cobranca de penalidade
méaxima, salvo por contusao;

13.Em caso de empate das equipes na fase de classificacao, sera adotado
0 seguinte critério: 1°) n° de vitorias, 2° saldo de gols; 2°) gols proé; 3°)
confronto direto, 4° menor média disciplinar [cartdes amarelos (-1 ponto)
e vermelhos (-3 pontos)] e 5° sorteio

14.Caso haja empate na semi-final, havera prorrogacéo de 5 minutos (para
a categoria sub 8 serd de 3 minutos); persistindo o empate, sera
considerado vitorioso o time com a melhor campanha na 12 fase.

15.No jogo final, caso a partida termine empatada no tempo normal, havera
prorrogacdo de 5 minutos. Persistindo o resultado, havera cobranca de
3 pénaltis para cada equipe. Se ainda persistir o resultado, havera
cobrancas alternadas, até que uma equipe obtenha vantagem no
marcador. Exceto categoria sub 8, que ndo haveréa disputa de pénaltis
na final. Ser& o vencedor o time com melhor campanha.

16.A prorrogacdo na final serd de 5 minutos corridos para todas as
categorias, exceto na categorial sub 8, que sera de 3 minutos.

17.Em caso de a tabela ser de pontos corridos, vence a equipe com maior
pontuacéao.

18.Cabe a Comissdo Organizadora propor inclusdo de mais jogadores,
apos o sorteio, que estiverem na lista de espera, se observado que sera
importante para complementar a equipe desfalcada e ou equilibrar as

equipes; apenas se for até da 22 rodada e com aprovacdo da maioria

dos patronos, desta mesma categoria.



19.Para aumentar a motivacao dos atletas entregaremos em todos 0s jogos
1 medalha ao destaque de cada partida, a critério da Comissao
Organizadora. Para a categoria sub 8, serdo destinadas 2 medalhas
(uma para cada equipe) e em caso de empate, também serdo
destinadas 2 medalhas (uma para cada equipe).

20.Para aumentar a motivacdo na categoria sub 8, e evitar algum
desequilibrio técnico, toda vez que uma equipe estiver vencendo por 3
gols de vantagem, a equipe perdedora podera realizar a cobranca de
uma penalidade maxima. Estes gols ndo serdo considerados para a
artilharia.

21.Caso a Comissao Organizadora identifique simulacdo por parte dos
atletas ou do patrono, na escalacéo do time, ou na troca de um tempo
para outro, a equipe sera penalizada a critério da C.O.

22.Nao poderéa ser incluido um jogador de uma equipe que por ventura
venha a faltar ou desistir do torneio.

23. Cada equipe tera direito a um tempo técnico de um minuto, no
transcorrer da partida, em cada partida. Exceto na categoria sub 08, que
sera um tempo técnico por periodo de tempo.

24.Em caso de WO, considerar—se—a o placar de 3 X 0 para a equipe que
comparecer ao local do jogo.

25.0 tempo de jogo sera corrido, sendo que, somente o ultimo minuto de
cada jogo sera cronometrado. A mesma regra valera para a prorrogacao
(semifinal e final).

26.Na fase de Classificacédo, antes do inicio de cada partida havera uma
disputa de cobrancas de pénaltis. Todos os jogadores devem realizar
uma cobranga, sem retirar e sem igualar o niumero de jogadores. Em
caso de empate, serdo cobrados pénaltis alternados, na mesma
sequéncia inicial, até que haja um vencedor. A equipe vencedora dessa
disputa iniciard o jogo com 1 ponto e ndo 1 gol.

27.Como ndo temos goleiros suficientes para todas as equipes, estas
poderdo utilizar o banco de goleiros (composto por todos os goleiros
inscritos na categoria), para jogarem por suas equipes — “Goleiro
Tampao”. Neste caso o0 patrono da equipe convidara qualquer goleiro

da relacao para jogar por sua equipe.



DAS INFRACOES E PENALIDADES

Cabera a Comisséo Disciplinar julgar os casos disciplinares com base nos
relatorios emitidos pela arbitragem, podendo, caso necessario, ouvir pessoas

que presenciaram 0S acontecimentos.

As possiveis penalidades a serem aplicadas estéo codificadas no capitulo
"Da Disciplina Esportiva” do Codigo de Atletas.

O jogador advertido com 3 (trés) cartdes amarelos, em partidas
consecutivas ou ndo, ficard automaticamente suspenso da proxima partida de
sua equipe.

O jogador ou patrono advertido com cartdo vermelho, ficara
automaticamente suspenso da proxima partida e em caso de agressao ou ato
indisciplinar grave, sera julgado e podera ficar suspenso das demais partidas.

Ocorrendo falta grave cometida pelo atleta ou reincidéncia de
comportamento incorreto a critério do arbitro (segundo cartdo amarelo), este
sera substituido disciplinarmente (cartdo vermelho) pelo técnico ou responsavel
pela equipe. O cartdo amarelo recebido anteriormente sera desprezado. Neste
caso ficara suspenso da proxima partida.

As possiveis penalidades a serem aplicadas estao codificadas no capitulo

"Da Disciplina Esportiva" do Cédigo de Atletas.



CONSIDERACOES GERAIS

Os jogos serdo realizados aos sabados e domingos, nos horarios

marcados na tabela de jogos que sera amplamente divulgada.

E facultado a cada equipe interpor recursos contra qualquer irregularidade
notada nas disputas. Para tanto, deverd o patrono comunicar, até o final da
rodada, o fato ao representante do Departamento de Esportes presente no local,
bem como tera o prazo de 24 horas para oficializar a reclamacao por meio de
correspondéncia entregue pessoalmente, ou por "e-mail", detalhando a
irregularidade detectada ao Departamento de Esportes.

Os Atletas que forem enquadrados em qualquer infragdo do Cdédigo do
Atleta, estardo sujeitos também ao Regimento Interno do clube, bem como
poderdo ser impedidos de participar dos préximos campeonatos e/ou
representar o clube em competicdes oficiais, sob andlise e deliberacdo do VP
Esportes.

Patrocinios: esta vetado qualquer tipo de patrocinio nos uniformes das
equipes dos Campeonatos Internos do clube, a ndo ser as marcas oficiais ja
estampadas e aprovadas pelo Departamento de Esportes e Marketing.

As decisOes do recurso sao irrecorriveis.

Do julgamento e decisdo, os interessados terdo conhecimento, nao

cabendo a nenhum deles o direito de contestacéo do julgado.

Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Organizadora.

COMISSAO ORGANIZADORA
DEPARTAMENTO DE ESPORTES



